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GOLPE MUERTE
NOMBRE DEL PERSONAJE 1 1 4
Soldado Barbaro ST SO
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Goliath (Gigante de las Tormentas) ESCUDO 14 1d12 <>
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MODIFICADOR
ATAGUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
) +0 Salvacion
O +0 C. Arcano Hacha a dos manos +5 1d12+3 cortante Hender
+0 Historia
O Hacha de mano x4 +5 1d6 +3 cortante molestar
_ (O +0 Investigacion
MODIFICADOR 10 O +0 Naturalezs Arco corto +4 1d6 +2 perforante molestar
® +5 Salvacion | O +0 Religion
.
@ +5 Atletismo
! !
NN b7 4 SABIDURIA
DESTREZA _ m
\ @ RASGOS DE CLASE
. MODIFICADOR FERIES /,
\ Furia (2/ descanso largo. +2 al dafio)
. . z Defensa sin Armadura
MODIFICADOR | oTTOS / O *0 Salvacion S bdsfiL dot oS arlat 2)
O +2 Salvacién (O 10 T.con Animales
(O +0 Medicina
O +2 Acrobacias
@) *2 Percepcion
(O +2 Juego de Manos
(O +0 Perspicacia
O +2 Sigilo
2 @) *2 Supervivencia
CONSTITUCION ,
CARISMA
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MODIFICADOR dalios
+4 Salvacion
fi’ () *0 Salvacion
+0 Engano i
INSPIRACION O N |
Int tacié
HERQICA (O +0 Interpretacion o ™ .
@ +2 Intimidacion RASGOS DE ESPECIE DOTES
., Constitucion Poderosa: Tienes ventaja en cualquier prueba que Atacante salvaje - Dote de origen
O +0 Persuasion hagas para poner fin al estado de agarrado. Ademas, al Te has preparado para asestar golpes especialmente dafinos. Una
determinar tu capacidad de carga, cuentas como si tuvieras un vez por turno, cuando aciertes a un objetivo con un arma, podras
tamafio una categoria superior. tirar dos veces los dados de dafio del arma y usar el resultado que
elijas contral el objetivo.
Forma grande. A partir del nivel 5 de personaje,
COMPETENCIAS puedes cambiar de tamafio a Grande como accién

ARMADURAS

COMP. CON .Q.Ligera @Media .Q,Pesada .@.Escudo

ARMAS

Armas Simples y Marciales

HERRAMIENTAS

Dados

o\

descanso largo.

adicional si estas en un lugar lo bastante espacioso.
Esta transformacion dura 10 minutos o hasta que le
pongas fin (no requiere accién). Durante ese tiempo,
tendras ventaja en las pruebas de Fuerza y tu velo?
cidad aumentard en 3 m. Cuando uses este atributo,
no podras volver a hacerlo hasta que finalices un

Linaje gigante. Desciendes de los gigantes. Podras usar el
beneficio elegido sobrenatural que te concede tu linaje una
cantidad de veces igual a tu bonificador por competencia y
recuperas todos los usos tras un descanso largo.

Trueno de la tormenta (gigante de las tormentas). Cuando una
criatura que esté a 18 m o menos de ti te cause dafio, puedes
usar una reaccion para infligirle 1d8 de dafio de trueno.
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HABILIDAD DE LANZADOR
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MOD. HABILIDAD Va
DE LANZADOR ESPACIOS DE CONJUROS
Total Usados Total Usados Total Usados
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CONJUROS PREPARADOS
Nivel Nombre T. Lanzamiento / Duracion Concentracién, Ritual = Notas

APARIENCIA
N
HISTORIA Y PERSONALIDAD
Alineamiento:
Cadtico bueno
S y/
2 ~
IDIOMAS
Comun, Gigante, Orco
7 N
INVENTARIO
Hacha a dos manos
Hacha de mano x 4
Arco corto
20 flechas y carcaj
Juego de dados
Ropas de viajero
Utiles de herborista
Paqute de explorador
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