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14Soldado

Goliath (Gigante de las Tormentas)

10,5ms+2

Hacha a dos manos

Hacha de mano x4

+5

+5

1d12+3 cortante

1d6 +3 cortante

Hender

 molestar

Constitución Poderosa: Tienes ventaja en cualquier prueba que 
hagas para poner fin al estado de agarrado. Además, al 
determinar tu capacidad de carga, cuentas como si tuvieras un
tamaño una categoría superior.

Forma grande. A partir del nivel 5 de personaje,
puedes cambiar de tamaño a Grande como acción
adicional si estás en un lugar lo bastante espacioso.
Esta transformación dura 10 minutos o hasta que le
pongas fin (no requiere acción). Durante ese tiempo,
tendrás ventaja en las pruebas de Fuerza y tu velo?
cidad aumentará en 3 m. Cuando uses este atributo,
no podrás volver a hacerlo hasta que finalices un
descanso largo.

Linaje gigante. Desciendes de los gigantes. Podrás usar el 
beneficio elegido sobrenatural que te concede tu linaje una 
cantidad de veces igual a tu bonificador por competencia y 
recuperas todos los usos tras un descanso largo.

Trueno de la tormenta (gigante de las tormentas). Cuando una 
criatura que esté a 18 m o menos de ti te cause daño, puedes 
usar una reacción para infligirle 1d8 de daño de trueno.

Atacante salvaje - Dote de origen
Te has preparado para asestar golpes especialmente dañinos. Una 
vez por turno, cuando aciertes a un objetivo con un arma, podrás 
tirar dos veces los dados de daño del arma y usar el resultado que 
elijas contral el objetivo.

Dados

Bárbaro

+0

+0

+0

+0

+0

+0

Arco corto +4 1d6 +2 perforante molestar

+2 Mediano 12

+0

+0

+0

+2

+0

+2

+0

+0

+0

+2

+0

+2

+2

+2

+2

+4

+5

+5

16+3

10+0

10+0

14+2

10+015+2

Armas Simples y Marciales

Furia (2/ descanso largo. +2 al daño)
Defensa sin Armadura
Maestria con las armas (2)
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Bastón
Foco Arcano (Bastón), Túnica, Libro de Conjuros
Ropas de calidad, 
Lampara y Aceite ( 3 frascos)
Pergamino 12 hojas
suministros de calígrafo
Paquete de eruditoPaquete de erudito

Hacha a dos manos
Hacha de mano x 4
Arco corto
20 flechas y carcaj
Juego de dados
Ropas de viajero
Útiles de herboristaÚtiles de herborista
Paqute de explorador
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